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ソフトウェア使用許諾（EULA）

本製品を使用することで、EULA（エンドユーザー使用許諾契約）に同意したことになります。
EULA（エンドユーザー使用許諾契約）の確認はこちらをクリックします。

©2024 UVI. 
全ての登録商標はその権利帰属者の所有物です。

http://www.uvi.net/
https://www.uvi.net/jp/end-user-license-agreement
https://www.uvi.net/jp/end-user-license-agreement
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Xtreme FX 2 - モダンサウンドデザイン＆フォーリー音源

Xtreme FXが完全再設計によって、さらなる進化を遂げました。包括的な
効果音ライブラリーと音源デザイナーのクロスオーバー、4,000以上の
サンプル、先進的なサウンドシェイピングツール、モジュレーション可能の
XYパフォーマンスコントロール、マクロエフェクトなどが定番のサウンド
エフェクト音源を究極のものにします。
実用的なサウンドやフォーリーからスタイリッシュな音源デザインまで、
Xtreme FX 2は息をのむほどのクリアさと深くパワフルな音響ツールです。

膨大サウンド！ - 4,000以上の独自サウンドを装備したXtreme FX 2は、そ
の名の通り、すべてにおいて極限です。ミュージシャンやサウンドデザイ
ナーに創造的なインスピレーションを提供する巨大な音響リソースを提
供し、効果音、フォーリー、環境音、同期可能なリズム、楽器など、すべてを
迅速に閲覧し、開いたサウンドは、完全にカスタマイズ可能で、DAW内で
のドラッグ＆ドロップに対応します。
即効満足 - アクティビティ、アニマル、コンバット、エレメント、エフェクト、
人間、マシーン、自然、オブジェクト、場所、SF、テーマ、交通、非現実、都市
などにカテゴリー分されています。それぞれのカテゴリーはさらに細分
化され、28のサンプルからなるサブカテゴリーまたはシーンに分かれて
おり、非常に多様な音を迅速にナビゲートできます。
先進のサウンドシェイピング - Xtreme FX 2は、サウンドの微調整から、根
本的な変更をmするために必要なすべてを提供します。パフォーマブルな
XYコントロールやカスタムのワンノブマクロエフェクトを使用してリアルタ
イムでサウンドを変換し、最大4オクターブのピッチシフトと25〜400%の
速度でタイムストレッチを適用し、それぞれを独立あるいはリンク調整、
シンセスタイルのADSRコントロールをアンプとフィルターに使用し、モ
ジュレーションを追加し、バスエフェクトでサウンドを完璧に仕上げます。
ワークフロー再考 - Xtreme FX 2は、透明で雑味のない、パワフルなデザ
インで、最高品質のサウンドを素早く提供することを目指しています。明
解なユーザー体験と直観的で使いやすいコントロールを備え、わかりや
すい配置、広々としたパネル、明確なタイプとカラーコーディング、MIDI
選択可能な編集など、作業をスムーズに進め、プロセスを楽しむのに役
立ちます。

ユーザーサンプルサポート - ユーザー自身のサンプルライブラリーに新
しい息吹を与えるため、ユーザーサンプルやユーザープリセットの完全
なサポートが提供されています。最大28スロットで独自のシーンを作成
し、Xtreme FX 2のエンジンを完全活用し、サウンドを新しく強力な方法で
調整、変形、パフォーマンスできます。
新機能・新装備 - バージョン2は、新しいサウンド、新機能、完全再設計さ
れたワークフローで、独自のビジョンをさらに拡張します：

• タイムストレッチ＆ピッチシフトを備えたパワフルオーディオエン
ジン

• ADSRエンベロープ、マルチモードフィルターを備えた奥深いサウン
ドシェイピング

• カスタマイズ可能のXYパフォーマンスコントロール
• 強力な内蔵モジュレーション、XYパッドとサンプルパラメーターに適

用可能
• 3000を超える新サウンドを追加し、刷新したライブラリー
• テンポシンク対応のリズミックサウンド
• 150を超えるシーンによる拡張されたカテゴリーセレクション
• ユーザーサンプルとプリセット対応
• ワークフローの向上を目指した新UI

可能性の極 - Xtreme FX 2は、他の音源ともうまく連携し、インスピレー
ションを与え、創造的で使いやすい大規模の高品質サウンドライブラ
リーを提供する、マルチタスクをこなす大型音源です。

最低システム条件：
• 最新バージョンのUVI WorkstationまたはFalcon
• 11.75GB以上の空きディスク容量

インストールとオーソライズに関する詳しい情報は、インストールガイドに記載して
います。

イントロダクション

http://www.uvi.net/
http://www.uvi.net/installing_uvi_soundbanks_jp.pdf
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操作画面 - メイン（MAIN）

1  プリセットメニュー
» プリセット：プリセット名のクリックで表示されたメニュー

から選択、あるいは右側のスイッチ[＜] [＞]で切替えます。

» オプション 

⇄

↓

↪

：以下の操作をメニューから実行できます：
•	 Load（読込）- 保存済みのユーザープリセットを開きます。
•	 Save（保存）- 現在の設定をユーザープリセットとして

保存します。

2  ページ切替（Main/FX）
操作画面：メイン（Main）とエフェクト（FX）を切り替えます。

3  ホストシンク

⇄

↓

↪

サンプル発音時のテンポシンクを有効にします。

4  設定 

⇄

↓

↪

ここのクリックで以下の設定にアクセスします：

» Pitch Bend（ピッチベンド）：ピッチベンド情報による操作
対象：ピッチ、X、Yもしくはなし（None）をメニュー選択します。

» Modwheel（モジュレーションホイール）：ピッチモジュ
レーションホイール操作（MIDI CC#1情報）の対象：6つのマ
クロのいずれか、X、Yもしくはなしをメニュー選択します。

» Limiter Threshold（リミッタースレッショルド）：マキシ
マイザーのリミッターレベルを設定します。

5  マスターボリューム
音源全体の出力音量設定とステレオレベルメーターです。

6  XYパッド
MIDI割り当てに対応したパフォーマンスコントローラーで
す。フィールド内の白円（●）のクリック＆ドラッグで対象パ
ラメーターを操作します。

» XY：クリックでXY軸の操作対象設定を表示します：
•	 X 	 -  横 軸 の 操 作 対 象：ピッチ、パンもしくは なし
（None）をメニュー選択します。
•	 Y∧	 -  縦軸上半分の操作対象：空間（Space）、歪
（Distort）、グレイン（Grains）、ラウド（Loud）、フィル
ター（LPまたはHP）、テープ効果（Tape）もしくはなし

（None）をメニュー選択します。
•	 Y∨- 縦軸下半分の操作対象をメニュー選択します。

» オン

⇄

↓

↪

：XYコントロール専用のモジュレーションのオンと
オフを切り替えます。

» LFO：クリックでXYコントロールのLFO設定を表示します。

 

•	ホストシンク

⇄

↓

↪

- モジュレーションの速度とタイミン
グをホスト（DAWプロジェクトのテンポ）と同期します。こ
の際のFrequency設定単位はHzから音価になります。
•	 LFO波形 - モジュレーション波形をクリック＆ドラッグ

で設定します。
•	変調速度 - LFOモジュレーションの速度を設定します。
•	変調深度 - モジュレーションの適用量を設定します。
•	位相反転（Ø） - LFO波形の位相反転を適用します。
•	 Bi（極性） - LFO波形の適用を双極（オン = 正負双方向）

と単極（単一方向）の切り替えをします。

7  マクロエフェクト
» Crush（クラッシュ）：ローファイエフェクト（ビットとレート

制限量）を調整します。

» Motion（モーション）：モーションエフェクト量の調整をし
ます。

» Phasor（フェイザー）：フェイズシフト効果の調整をします。

» Color（カラー）：隣接サンプルベースにした音色シフト
（響きの調整）に使用します。

» Delay（ディレイ）：全体のディレイセンド量の調整に使用
します。

» Reverb（リバーブ）：全体のリバーブセンド量の調整に使
用します。

8  ホールド（Hold）
有効にするとトリガーしたノート（サンプル）を次のノー
トを受けるまで持続させます。

9  MIDIセレクト
有効にすると受信したMIDIノートに応じて、サンプルス
ロットの選択と表示をします。

10  サンプルスロット
Xtreme FX 2では、各プリセットごとに28のサンプルスロッ
トが用意されていて、個々のスロットは音の種類によって
色とラベルで分類されています。

スロットのクリック選択でそのスロット専用のエディター
画面が表示されます。詳細はページ6に記載しています。

設定4

ページ切替2

マスターボリューム5

MIDIセレクト9

マクロエフェクト7

ホールド 8

サンプルスロット 10

XYパッド 6

プリセット 1

ホストシンク 3

http://www.uvi.net/
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操作画面 - メイン（MAIN - サンプルスロットエディター）

1  サンプルスロット
クリック選択で専用のエディター画面を表示します。

2  サンプルエディター
» 波形表示：以下の操作が可能です：

•	サンプルスタート	- 任意箇所のクリックで設定します。
•	サンプルの取込	 - この箇所へのオーディオファイルのド

ラッグ＆ドロップで実行されます。
» Start（スタート）：サンプルの開始位置を設定します。
» Gain（ゲイン）：サンプルの音量調節をします。
» Pan（パン）：サンプルのステレオ定位を設定します。
» Pitch（ピッチ）：サンプルピッチを設定します。
» リンク：ピッチと速度調整を連動させ、速度速めるとピッ

チが上昇する黎明期のサンプラー効果が得られます。
» Speed（スピード）：サンプルの再生速度を調整します。
» Loop（ループ）：サンプルのループ再生を設定します。
» Drag（ドラッグ）：サンプルを書出します。ここをドラッグし、

DAWのオーディオトラックやデスクトップにドロップします。

3  スロットパラメーター
» Expand（エスクパンド）：オンにするとシングルサンプル

モードになり、このスロットのサンプルが全音域に割り当て
られ、音程のある演奏が可能になります。

 

» Drive（ドライブ）：歪量を設定します。

» → Reverb（リバーブ）：このスロットのリバーブセンド
量を設定します。

» → Delay（ディレイ）：このスロットのディレイセンド量を
設定します。

» Link All（リンクオール）：全スロットの同一パラメー
ターをリンクします。一括設定をする際に使用します。

4  アンプリチュード（Amplitude）
» エンベロープ（ADSR）：一般的な4ステージのADSRエン

ベロープで、音量に作用します。True Release有効時、Rは
リリースサンプルに作用します。

» Vel. Amount（ベロシティアマウント）：MIDIベロシ
ティに対する応答調整をします。

» Smooth（スムーズフィルター）：強弱表現をする際の響
きの滑らかさを促す6dB/octのローパスフィルターの適
用度を設定します。

5  フィルター（Filter）

 
» オン・オフ

⇄

↪

：フィルターのオンとオフをおこないます。

» エンベロープ（ADSR）：一般的な4ステージのADSRエン
ベロープで、フィルター周波数に作用します。

» フィルターモード：フィルターの種類 - ローパス/ハイパス
/バンドパスの選択をします。

» Cutoff（カットオフ）：フィルター周波数を設定します。

» Q（レゾナンス）：フィルターレゾナンスを設定します。

» Depth（エンベロープデプス）：ローパスフィルターエン
ベロープの適用量を設定します。

6  モジュレーション（Modulation）

 

» オン・オフ

⇄

↓

↪

：このスロット専用のLFOのオンとオフをお
こないます。

» ホストシンク

⇄

↓

↪

：LFO速度とタイミングをホスト（DAWプ
ロジェクトのテンポ）と同期します。オンにした場合、周波
数（速度）設定単位はHzから音価になります。

» モジュレーション周波数：LFOの速度を設定します。

» Shape（LFO波形）：モジュレーション波形を設定します。

» Phase（フェイズ）：LFO波形の位相 = モジュレーションの
開始位置の調節をします。

» ターゲット：モジュレーションターゲット：Gain、Pan、
Pitch、Drive、Cutoff、Resonanceの適用量を個々に設定
します。

7  閉じる（X）
パネルを閉じてメイン画面に戻ります。

モジュレーション6

フィルター5

閉じる7

サンプルスロット 1

サンプルエディター 2

スロットパラメーター 3

アンプリチュード 4

http://www.uvi.net/
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操作画面 - エフェクト（FX）

1  ディレイ（Delay）
» オン・オフ

⇄

↓

↪
：エフェクトのオンとオフを切り替えます。

» Time（タイム）：ディレイタイムを設定します。ホストシンク
オン時は音価、オフ時はミリ秒単位で設定します。

» ホストシンク

⇄

↪
：ディレイタイム設定をホスト（DAWプロ

ジェクトのテンポ）と同期する際の使用します。

» Feedback（フィードバック）：ディレイ出力のフィードバッ
ク量を調節をします。

» Lo＆Hi Cut（ロー＆ハイカット）：フィードバックに適用する
ローカットとハイカット設定で、フィードバック信号を整え
るのに使用します。

» Gain（ゲイン）：エフェクトの出力調節をします。

2  リバーブ（Reverb）
» オン・オフ

⇄

↪
：エフェクトのオンとオフを切り替えます。

» IR：リバーブの基礎空間となるIR（インパルスレスポン
ス）をメニュー選択、あるいは下のスイッチ[←] [→]で切替
えます。

» Time（タイム）：リバーブの時間（空間サイズ）を設定しま
す。

» PreDelay（プリディレイ）：リバーブの開始位置を調節をし
ます。このパラメーターもサイズ感に影響します。

» Width（ウィドス）：リバーブ出力のステレオ音像の広が
りを調整します。

» Gain（ゲイン）：エフェクトの出力調節をします。

3  イコライザー（EQ）
» オン・オフ

⇄

↓

↪
：エフェクトのオンとオフを切り替えます。

» High（トレブル）：高域バンドのブースト・カットをします。

» Mid（ミドル）：中域バンドのブースト・カットをします。

» Low（ベース）：低域バンドのブースト・カットをします。

» f（クロスオーバー周波数）：High-MidとMid-Lowの帯域を
分割する周波数を設定します。

イコライザー2

リバーブ 1

ディレイ 3

http://www.uvi.net/
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プリセットリスト

Activities
Bike
Cooking
Drinks
Fireworks
Morning Routine
Next Door
Plastic Arts
Sports
Winter Sports
Workshop

Animals
Birds
Dogs
Farm
Felines
Horses
Insects
Marine
Monsters

Combat
Battlefield
Explosions
Fight
Gun Handling
Gunshots
Retro Fight
Retro Guns
Swords
Weapons

Elements
Bubbles
Building Collapse
Demolition
Earth Mayhem
Fire
Flowing Water
Rain + Thunder
Rocks
Rumbles
Underwater
Water
Wind 1
Wind 2
Wood

FX
Epic Hits
Impacts
Noise
Reversed
Risers
Telemetry
Whoosh

Machines
Appliance
Cameras
Clocks
Electricity
Engines
Keyboards
Motors
Movie Machines
Phones
Sirens

Musical
Ambient Chords
Composite Chords
Ethereal
Horror Ambience
Layering Complex
Layering Noisy
Layering Simple
Lofi Drones
Lofi Frightening
Megatexture
Suspense

Nature
Beach
Cave
Cold Weather
Countryside
Forest
Hot Weather
Jungle
River
Rural
Weathers

Objects
Books
Church Bells
Clicks
Doors
Glass
Lighter + Matches
Locks + Keys
Mechanicals
Metal Hits
Metal Tremor
Money + Jewels
Office Tools
Small Bells
Tableware
Toys

People
Applause
ASMR
Babies
Body Percussions
Foley
Footsteps
Inner Body
People
Places
Airport
Casino
Hospital
House
Jail
Office
Police Station
Public Spaces
School
Shopping
Swimming Pool
Train Station
Various Ambiences

Sci-Fi
Electronics
Future Weapons
Space
Textures
UI
War Zone

Themes
Drones
Dystopia
Horror
Industrial
Medieval
Voices

Transportation
Boats
Cars 1
Cars 2
Horns
Massive Cars
Pass-By
Planes + Helicopters
Trains 1
Trains 2
Vehicle Interiors

Unreal
Agression
Creatures
Magical
Motion
Mystic Drones
Paranormal

Urban
City
Downtown
Neons
Parking
Roomtones
Subway
Traffic
Village

http://www.uvi.net/
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FAQ（良くあるご質問とその回答） . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ilok.com/supportfaq 

*iLok.comのサービスは、全て英語のみです。
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http://www.uvi.net/jp
https://www.uvi.net/jp/uvi-portal
https://www.uvi.net/jp/sonicpass
https://www.uvi.net/ja/download-with-portal
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http://www.uvi.net/dwl.php?p=doc-jp
http://www.uvi.net/jp/content/124-faq
https://www.youtube.com/user/UVIofficial
http://www.uvi.net/jp/contact-support
http://www.ilok.com
https://www.ilok.com/#!license-manager
https://www.ilok.com/#!support
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